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SENSOMOTORIC EXPERIENCE

Mérhetévé és hosszutdvon kévethetdvé kivantuk
tenni a hagyomdnyos vizsgdlati eszk6zbkkel
korlatozottan mérheté mentdlis és fizikai
képességeket. Hogyan végezhetiink hatékony

és pontos képességvizsgdlatot, mentdlis
dllapotfelmérést embereken, akdr az otthonukban,
a klinikai vizsgdlatokkal egyiitt jdré stresszhelyzet
nélkil? Egy hagyomdnyos diagnosztikai eszk6z
helyett egy interaktiv jaték létrehozdsat tiiztiik

ki célul. A jatszds folyamata mint spontdn,

Onfeledt tevékenység, kivalo lehetdséget teremt ,
a koncentrdcid, a szenzomotoros képességek és S ZE C HENYI

egyéb nehezen mérhetd terliletek vizsgalatdra.
Fontos szempont volt, hogy az eszkéz az
Eurépai Unio K
Eurdpai Regionalis * *
* *
Fejlesztési Alap AR

eltéré koru és adottsagu embereken egyardnt
BEFEKTETES A JOVOBE

alkalmazhato legyen.

KORMANYA



HOGYAN MUKODIK?

A GraviTab jaték hardver része egy 40 centiméter atmérgjd, kor alaku, kézzel foghaté Ugyességi
jaték, amiben a felhasznald a tabla megdontésével - a kivalasztott feladattipusnak megfeleléen - egy
palyarendszerben kdzlekedtet egy fémgolydt. A hatszdgletl racs formaju palyarendszer minden
csomopontjaban egy LED-et helyeztink el, amely piros, zold és narancs szinekkel vilagitva jeleniti
meg a kivalasztott feladatot. Példaul a ,Szedd dssze és keruld el jatékban” a cél az 6sszes zold szinnel
vilagitoé pont ,6sszeszedése” kikerulve a pirosan vilagité csomdpontokat.

A GraviTab-ot mint fizikai eszkdzt hardver perifériaként kezeltik a fejlesztés kezdete 6ra. Minél
kevesebb logikat kivantunk magaba az eszkdzbe beégetve elhelyezni, a teljes programlogikat

a mobilalkalmazasba és a szerveroldali alkalmazasba telepitettik a kdnnyebb fejleszthetéség
érdekében. A Bluetooth kapcsolaton keresztul csatlakoztatott hardver eszk6zon - hasonldan egy
interaktiv képerny6hoz - csak a mobilalkalmazas altal kiadott feladatot kivantuk megjeleniteni,
valamint a felhasznalé mozgasat, a feladatmegoldas menetét szenzorokkal detektalni, és a
szenzoradatokat bekuldeni a mobilalkalmazasba.
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GraviTab harvereszkoz

A kivalasztott jaték futtatasa a Jatékeredmények 6sszehasonlitasa az online

adatbazisban tarolt értékekkel
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mobiltelefonos alkalmazasbél
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Jatékeredmények bekiildése az online
adatbazisba

Szenzoradatok bekiildése az alkalmazasba,
jatékeredmények megtekintése

JATEKEREDMENYEK

Statisztika

A jaték befejezése utan az eredményekrol

egy gyors statisztikat lathatunk, amely az

alabbiakat tartalmazza:

« Jatékidd, hibapontokkal korrigalt jatékid6

*  Lépések (csombdponton athaladas a
golybval) szama, ennek aranya a minimalis
lépésszamhoz viszonyitva

+ Golyé atlagos sebessége

+  Hibak szama

+ Atabla dontésének amplitudoja -
grafikonon abrazolva, a finom, a kdzepes
és a nagy mozdulatok szazalékos aranya

Az alkalmazas a jatékokhoz kapcsolédé

minden informaciét az adott felhasznal6hoz

rendelve tovabbit a webszerver adatbazisaba,

amelyek a késébbiekben 6sszehasonlitd

vizsgalatokra és elemzésekre hasznalhaték.

Osszehasonlitas

A felhasznalo jatékeredményeinek
dsszehasonlito vizsgalatahoz az
alkalmazasban a Comparison funkciot
kell kivalasztani, ahol a felhasznalé a
sajat korabbi jatékeredmeényeivel vagy a
referenciacsoportjanak az eredményeivel
hasonlithatja dssze a teljesitményét.
Referenciacsoport alatt a felhasznaléval
megegyez6 koru, nemd, egészségi allapotu
embereket értjuk.
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STATISTICS
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FELHASZNALASI TERULETEK

GYERMEKEK FEJLODESENEK VIZSGALATA

A jaték és a jatszas képessége idealis esetben
egész életében elkiséri az embert. Gyermekek
esetében a szellemi és fizikai fejlédés fontos
eleme, felnéttkorban az aktiv kikapcsolddas,
a regeneracio lehet6ségét nydjtja, idéskorban
pedig a mentalis allapot megovasat segiti eld.

A GraviTab szenzomotoros fejleszt6 jaték és
diagnosztikai eszk6z az elmélyult koncentraciét
igényld manualis tevékenység és a tobb
felhasznalot 6sszekapcsoldé digitalis vilag
elényeit 6tvozi. A GraviTab hardver része

egy valos, kézzel foghatd lUgyességi jatek,
amiben a felhasznal6 a tabla megddntésével,

a kivalasztott feladattipusnak megfelel8en

egy palyarendszerben kozlekedtet egy
fémgolyot. A feladatok kiadasat és a jaték
végeztével az értékelést mar egy okostelefonos
alkalmazas végzi. Ez teszi lehetévé a
készsegfejlesztd jatékban a mérhetdséget,

a felhasznal6 azonos feladattipusban elért
eredmeényének dsszehasonlitasat sajat

korabbi teljesitményével, illetve a GraviTab-

bal jatsz6 kortarsaival. A GraviTab eszkdz
kival6an hasznalhat6 alkalmassagi vizsgalatok
soran is, a szakteruletnek megfelel6, célzott
feladattipusokkal.
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